Prise en main d’un logiciel de Géométrie dynamique : 


Segments, milieu, droites, demi-droites et cercles.

· Place sur l’écran un point.   Nomme le A.

Change sa couleur, mets-le en noir .

Change son aspect : le point doit être représenté par une croix.

Demande à M. de vérifier ton travail.                                 



OUI  -  NON
· Efface ce point

· Trace un  segment 
Nomme le [CD]

Mesure sa longueur.

Place son milieu I.
A l’aide de l’outil « pointer », déplace le point C. 

Que remarques-tu ? ( plusieurs réponses possibles)

· Efface toute la figure précédente.

· Trace une demi-droite d’origine C.

Demande à M. de vérifier ton travail.                                 



OUI  -  NON
· Efface toute la figure précédente.

· Trace une droite.

Peux-tu la mesurer? Pourquoi ?

· Trace une autre droite qui  coupe la première : tes deux droites sont sécantes.
Place le point X à leur intersection.

Demande à M.  de vérifier ton travail.                                 



OUI  -  NON
· Efface ton travail

· Place deux points A et B ( distincts), trace le cercle de centre A qui passe par B.

· Comment appelle-t-on le segment [AB] pour ce cercle ?

· Mesure ce segment.
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· Sur ton écran affiche une telle figure :

Demande à M.  de vérifier ton travail.                                 



OUI  -  NON
Connais-tu le nom d’une telle figure ?

[image: image2.png]



· Sur ton écran reproduis une telle figure.

Demande à M. de vérifier ton travail.    OUI-NON

Explique ce que tu as fait pour la dessiner  (  au dos de la feuille)

( Commence par

je place un point A, 

je place un point B

je place un point C

Je trace …..)

