LE JEU DE JUNIPER GREEN
Développé à l’origine par Richard Porteous, enseignant à l’école de Juniper Green

Principe du jeu : Le jeu se joue à deux, avec un plateau comprenant les 20 premiers nombres entiers et selon les règles suivantes :

 Le premier joueur barre un nombre.
 Chaque joueur raye un nombre parmi les multiples ou les diviseurs du nombre choisi par son adversaire au coup précédent.


Un joueur est déclaré gagnant si son adversaire ne peut plus jouer.

Exemple :


Joueur 1 : 3               2               19


Joueur 2 :          6               1 


   
Le joueur 1 est déclaré gagnant car le joueur 2 ne peut plus jouer.
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LE JEU DE JUNIPER GREEN
Principe du jeu : Le jeu se joue à deux, avec un plateau comprenant les 100 premiers nombres entiers et selon les règles suivantes :

 Le premier joueur barre un nombre pair.
 Chaque joueur raye un nombre parmi les multiples ou les diviseurs du nombre choisi par son adversaire au coup précédent.


Un joueur est déclaré gagnant si son adversaire ne peut plus jouer.

Exemple :


Joueur 1 : 2               88              22               7


Joueur 2 :          8               11               1               77

   
Le joueur 1 ne peut plus jouer car les multiples de 77 ne sont plus dans la grille et ses diviseurs (1,
7 et 11) sont rayés. En conséquence le joueur 2 est déclaré gagnant.
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LE DÉFI
D'après Olivier Reboux sur la base du Jeu de Juniper Green

Principe du jeu : Le jeu se joue avec le plateau du Jeu de Juniper Green comprenant les 100 premiers nombres entiers. Le but n’est plus de bloquer un adversaire, mais d’arriver à enlever le plus possible de nombres sur le plateau. Le record actuel est de 76 nombres enlevés, mais il ne demande qu’à être battu. 

Bulletin vert de l’A.P.M.E.P. n°427

Utilisation de cette feuille : Les bandes suivantes permettent de s’assurer que les règles sont bien respectées et elles vous permettront de critiquer votre parcours et ainsi de l’améliorer.
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