Utiliser un logiciel de géométrie
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Vérifier les paramètres des nombres à afficher
	Sélectionner le menu « option », rubrique « préférences », onglet « précision d’affichage et d’unités ». et vérifier que l’unité choisie est bien le « degré »

Sinon sélectionner « degré » dans le menu déroulant puis valider en cliquant sur OK


2-

	Choisir pour les nombres une précision d’affichage de 1 chiffre après la virgule
	Dans la boîte de dialogue précédente, s’assurer que « 1 » est affiché dans le cadre « longueur » ; même chose avec le cadre « angle ». Puis valider par OK


3-construction de la figure : Reprendre les points de construction A, B, C et D
1-Tracer un segment de longueur 6 cm.

2-Nommer A et B ses extrémités.

3-Tracer le cercle de diamètre [AB] (A)

4-Tracer la médiatrice du segment [AB] (C)

5-Placer les points M et N.(C)

6-Tracer le cercle de centre A et de rayon [AB]

7-Tracer la demi droite [AM)

8-Nommer P l’intersection du cercle de centre A et de rayon [AB] et de la demi-droite [AM)

9-Tracer le cercle de centre B et de rayon [AB]

10-Tracer la demi droite [BM)

11-Nommer Q l’intersection du cercle de centre B et de rayon [AB] et de la demi-droite [BM)

9- Tracer le cercle de centre M et passant par les points P et M.

10-Tracer l’arc   EQ \o(\s\up7(b);PQ)

II-Vérification des calculs.

1-Tracer l’angle   EQ \o(\s\up9(6);ABM) : Qu’observez-vous ?

………………………….………………

2- Mesurer la longueur des segments BM et MP. Conclusion ?
…………………………………………
Index des manipulations :

1-Placer un point

2-Nommer un point

3-Tracer une demi-droite

4-Placer un point sur une demi-droite

5-Créer un cercle de centre O et passant par un point A

6-Pacer un point sur un cercle

7-Créer un segment

8-Définir un arc

9-Définir un angle

10-Mesurer la longueur d’un segment

11-Mesurer la longueur d’un arc.

12-Mesurer un angle

13-Déplacer un point.

14-Tracer une médiatrice
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Placer ensuite le curseur de la souris sur le segment.

[image: image16.png]5 Fichier _Edition Qptions _Fenélre_Aide.
I G T




[image: image17.png]) Fichier_Edion_Qptons_Fenée_Aide

] _JEIE el b= 7]

Droite
Segment
Demi-droite
Vecteur

Triangle
Polygone
Polygone régulier




[image: image18.png]0O_Ce point comme centre
A



Placer un point
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Nommer un point
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Tracer une demi-droite 
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Placer un point sur une demi-droite [image: image34.png]
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Tracer un cercle de centre O et passant par A
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Placer un point sur le cercle
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Tracer un segment [OA].
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Définir un arc AB
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Définir un angle


Mesurer la longueur d’un segment [OA].


Mesurer l’arc AB

Mesurer l’angle 
 EQ \o(\s\up8();AOB)


Déplacer un point


� EMBED PBrush  ���





Menu déroulant





Boîte de dialogue 





rubriques





Onglet





Sélectionner l’outil 


POINTER





� EMBED PBrush  ���





Le pointeur de la souris prend alors l’allure d’une main « pour capturer l’objet »


Appuyer sur le bouton gauche de la souris et déplacer la souris sans relâcher le bouton.





Sélectionner l’outil 


MESURE D’ANGLE





� EMBED PBrush  ���





� EMBED PBrush  ���





Cliquer sur l’angle � EQ \o(\s\up5(� EMBED Draw  ���),AOB)� quand le pointeur de la souris affiche « cette marque »





� EMBED PBrush  ���





Cliquer sur l’arc AB quand le pointeur affiche « cet arc ».


Si le pointeur affiche « quel objet ?», cliquer sur le bouton gauche de la souris et sélectionner « arc » dans le menu déroulant.





Sélectionner l’outil 


DISTANCE ET LONGUEUR





Cliquer sur le segment [OA] lorsque le pointeur affiche « ce segment »





� EMBED PBrush  ���





� EMBED PBrush  ���





Sélectionner l’outil 


MARQUER UN ANGLE





Sélectionner l’outil 


ARC





� EMBED PBrush  ���





� EMBED PBrush  ���





� EMBED PBrush  ���





� EMBED PBrush  ���





Cliquer sur le point A lorsque le pointeur affiche « ce point », puis cliquer sur le point O quand le pointeur affiche « ce point » et enfin cliquer sur le point B quand le pointeur affiche « ce point ».





� EMBED PBrush  ���





Cliquer sur le point A lorsque le pointeur affiche « par ce point », puis cliquer sur un point du cercle situé entre A et B quand le pointeur affiche « sur ce cercle » et enfin cliquer sur le point B quand le pointeur affiche « point final »





� EMBED PBrush  ���





� EMBED PBrush  ���





Sélectionner l’outil 


SEGMENT





Cliquer sur le point O ; quand le pointeur de la souris affiche «  Ce point » puis sur le point A quand le pointeur affiche « Ce point ». Il faut tracer ce segment par-dessus la demi-droite pour en laisser une trace par la suite. Procéder de la même manière avec le segment [OB]





Sélectionner l’outil 


CERCLE





� EMBED PBrush  ���





� EMBED PBrush  ���





� EMBED PBrush  ���





Procéder comme le point sur la demi-droite mais cette fois, la souris affiche « sur ce cercle ». Valider en cliquant.





� EMBED PBrush  ���





Cliquer sur le point O lorsque le pointeur de la souris affiche « ce point comme centre » puis déplacer  la souris jusqu’au point A. Quand le pointeur affiche « Par ce point », cliquer sur le point A.





� EMBED PBrush  ���





Cliquer sur la demi-droite lorsque le pointeur de la souris affiche « Sur cette demi-droite ».





� EMBED PBrush  ���





Sélectionner l’outil 


POINT SUR OBJET





� EMBED PBrush  ���





� EMBED PBrush  ���





� EMBED PBrush  ���





Cliquer sur le point O quand le pointeur de la souris affiche « Ce point » et faire glisser la souris horizontalement (vers la droite de préférence) et cliquer à nouveau





Sélectionner l’outil DEMI-DROITE





� EMBED PBrush  ���





� EMBED PBrush  ���





Objectifs :


Découvrir les principes de base de l’utilisation d’un imagiciel : 


CABRI-GEOMETRE


Vérifier le tracé d’une figure


Vérifier les résultats obtenus lors d’un calcul utilisant les théorèmes classiques de géométrie.











Niveau :


-Terminales B.E.P (secteur industriel)





Conditions d’exploitation


Par groupe de 2 élèves + un PC muni de cabri-géomètre.





Durée prévue :


15 à 20 min








Plan de l’activité :


I-Tracé de la figure


II-Exploitation de la figure.


Index des manipulations


Comment utiliser CABRI





Cliquer sur le point quand le pointeur de la souris affiche « Ce point » et taper le nom voulu dans le cadre





Sélectionner l’outil NOMMER





Sélectionner l’outil POINT





Comment utiliser CABRI ?
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