Introrot    introduction de la rotation

par composition de 2 symétries axiales (R. Dégut, mai 2001)

le point O sur l'axe initial peut être déplacé à la souris

La direction de l'axe est pilotable au clavier (touches flèches)

     ou à la souris (en agissant sur X)

touche A : réactive ce pilotage


(Après utilisation des touches C ou E)

touche S : dessin de la figure symétrique

touche 1 : dessin-effacement des traits de rappels

touche D : dessin du 2ème axe

touche F : dessin de la figure finale

touche 2 : dessin-effacement des traits de rappels

touche O : relie les points F et F' au point O

touche C : réalise un calque de la figure initiale 


 active le pilotage au clavier de la rotation

touche E : dessin-effacement de la marque d'angle des 2 axes


Active le pilotage au clavier de l " Ecartement " de ces axes

touche 3 : traits de rappels de la rotation

touche M : dessin-effacement des marques d'angles.

touche V : pour voir le sens de rotation

Remarque :

   Pour réduire le nombre de commandes, les touches C et E ont 2 fonctions :

      Plusieurs appuis successifs sur C font apparaître ou disparaître le calque,


Mais le pilotage de la rotation reste actif

        Pour réactiver la rotation (C) après utilisation de E ou de A

            Si le calque n'a pas été effacé, Il faut appuyer 2 fois sur C :

            Le 1er appui efface le calque, le 2ème le rétablit


(Idem pour E)
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