Petit préambule

Comme beaucoup, il m’est apparu depuis bien longtemps difficile d’aborder la démonstration .

Voilà comment je procède .

Une série de fiches contenant des théorèmes connus pour la plus part est distribuée aux élèves .(Ces fiches seront complétées à tout moment par la suite) .

Une série d’exercices très simples pour ne pas dire simplistes est donnée . Ces exercices ne sont pas un but mais un moyen .Ils sont « calibrés » niveau 1 ; niveau 2 etc. 

Puis au tableau, je tente une première démonstration en essayant de faire passer une stratégie rigoureuse . Stratégie qui sera toujours strictement identique . 

Sont abordés dans l’animation « démonstration »:

· La préparation d’une démonstration

· La démonstration

· Ce qu’est un théorème « si….alors » et son rôle

· Ce qu’on appellera un bloc logique

· Ce qu’on appellera un problème de niveau 1

La seconde animation vient renforcer le premier exemple et montre la première structure algorithmique et seule étudiée en collège : la structure séquentielle . 

Entre les deux animations, les élèves peuvent seuls recommencer le même exercice ou réaliser un problème du même type .

Ces diaporamas sont conçus pour être animés par l’enseignant en fonction des questions réponses, à leurs rythmes ; donc pas trop d’automatismes .

Les élèves avec lesquels je travaille réalisent toujours leurs exercices sur des pochettes transparentes (même à la maison) qu’ils découpent et projettent chacun leur tour sur tableau blanc .

Enfin, en devoir, ils conservent les fiches des théorèmes .

Voilà une pierre parmi d’autres pour participer peut-être à la construction commune .

Jacques Bourganel

