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   Introduction du cosinus  (R. Dégut, Janvier 2001)

Figure de départ : 

Deux triangles rectangles

On peut modifier les deux triangles (en déplaçant les extrémités des hypoténuses), 

mais l'angle EQ  \o(\d\fo1()\s\up2(Æ);GEF) reste toujours égal à l'angle EQ  \o(\d\fo1()\s\up2(Æ);AOB)

Touche D (angle droit) : taille des symboles d'angles DROITS pilotable au lavier


Touche A: taille des symboles d'ANGLES égaux pilotable au clavier

But : montrer que les dimensions des deux triangles sont proportionnelles


Touche C : COPIE (ou CALQUE ?) du triangle GEF


Touche T : pilotage au clavier de la TRANSLATION de E vers O


Touche R : pilotage au clavier de la ROTATION de centre E ... 

Evidemment, il existe des cas de figures où ces transformations ne suffisent pas ...


Touche B : Effacer le triangle BRUN


Touche V : le remplacer par le triangle VERT

La manipulation devient alors :


Touche K : "KOPIE" (C est déjà utilisé !) du triangle DEF


Touche S : pilotage au clavier de la SYMETRIE d'axe (EF)

puis
Touche C : ... comme dans le cas précédent

Attention, en cas de nouvel enregistrement de la figure, ne pas oublier de ramener auparavant

les figures copiées sur leur position initiale !

