Utilisation du logiciel de géométrie « déclic »
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. Tracer le cercle de centre O.

2. Placer les quatre points B,C,D et F sur le cercle, de fagcon quel conque.
3. Tracer le quadrilatere BCDF.

4. Placer le point A milieu de [BC].

5. Placer le point E milieu de [CD].

6. Placer le point U milieu de [DF].

7. Placer le point Y milieu de [FB].

8. Placer lepoint E’ pied de laperpendiculaire a (FB) passant par E.

9. Vérifier quele quadrilatere AEUY est un parallélogramme.

10.Placer le point | centre du parallélogramme AEUY .

11.Placer le point Z symétrique de O par rapport al.

12.Que peut-on dire des droites (OY) et (EE’) ? Vérifier.

13.Compléter : ladroite (EE’) passe par le point .......
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14.Tracer le cercle de centre O.

15.Placer les quatre points B,C,D et F sur le cercle, de fagon quelconque.
16.Tracer le quadrilatere BCDF.

17.Placer le point A milieu de [BC].

18.Placer le point E milieu de [CD].

19.Placer le point U milieu de [DF].

20.Placer le point Y milieu de [FB].

21.Tracer, en rouge, la perpendiculaire a (DF) passant par A.
22.Tracer, en bleu, la perpendiculaire a (FB) passant par E.

23. Tracer, en mauve, la perpendiculaire a (BC) passant par U.
24. Tracer, en jaune, la perpendiculaire a (CD) passant par Y.

25. On remargue gue ces quatre droites en couleur sont



