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| prise en main du logiciel géoplanw

Géoplanw est un logiciel de géométrie qui te permet de représenter des figures géométriques comme si tu étais
want une feuille de papier, un crayon ala main.
L’ avantage de ce logiciel est que tu pourras déplacer les objets géométriques a ta guise, et que tu pourras faire
rier certains paramétres de tes dessins. Arrétons la, les commentaires et mettons-nous au travail.
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Lorsgue tu vas ouvrir géoplanw, voila ce qui apparaitraen haut de I’ écran, il S agit de labarre d’ outils qui vate
rmettre de réaliser des figures géométriques.

Lorsque tu cliques sur I'un des menus de la barre d’ outils ( créer, piloter, afficher, divers, ...) tu ouvres un menu
roulant, comme ci-dessous :
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[ F| it 4 Eaint libre dans le plan
4 Foint repére 4 a coordonnees entiéres

Iransformatlan 4 Intersection 2 droites dans un cadre

Numérigque » Intersection droite-cercle  » surun segment

Bepere Intersection 2 cercles » sur une demi-droite

Unité de longueur Miligu surune droite

Yecteur 4 Centre (divers) 4 sur un cercle

Demi-plan 4 Banycentre SUFun arc

Faint image par 4 & abscisse entigre

Cadre

Affichage 4

Commande 4

? guelques commandes :
*Pour construire un point A, il faut aller dans: - menu créer
- point ‘Hum du point:
- point libre I:I J
- dansleplan et cliquer. Aide | Annule] [ 0k _|
Il apparait alors al’ écran un cadre comme celui-ci :
Il suffit alors de taper al’aide du clavier le nom que I’on a choisit pour ce point (ici, il faut taper « A » (?a))
lis cliquer sur le bouton OK.
Pour placer ce point ou I’on veut sur I’ écran, il suffit de placer la souris dessus, de maintenir appuyer le bouton
ache de la souris ( une main apparéit alors) et de déplacer le point A ou bon vous semble.

Point libre

*Pour construire un segment [AB], il faut d’abord construire les points A et B comme il a été dit précédemment,

Jisd aler dans : . menu créer prees
- ||gne - Ilhlnn g r———— | ﬂ|
- segment et de cliquer
Il apparait alors al’écran un cadre comme celui-ci . pide | sonulel ok |

Il suffit alors de taper al’aide du clavier le nom que I’ on a choisit pour ce segment ( ici il faut taper AB(?a?h))

*Pour construire un cercle C, il y aplusieurs possibilités, soit on connait :
- lecentre du cercle et son rayon,
- le centre du cercle et un point du cercle
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Jour afficher la longueur d’un segment, il faut d'abord construire ce segment puis aller dans :
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Longueur d'un segment B
Il apparait alors al’ écran un cadre comme celui-ci : R
I suffit alors de rentrer le nom du segment dont on wam g 18 ronguewr:[ | R
désire avoir lamesure, puis de donner un nom asa
longueur ( |11 par exemple) et appuyer sur OK. Aide |  Annulei ok_|

Enswte pour que cette longueur soit affichée, il faut aler dans :
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Il suffit alors de rentrer le nom que I’on a donné a lalongueur que I’ on veut voir afficher (ici I11), puisrentrer la
‘écision avec laquelle on veut que soit affichée lalongueur du segment, puis appuyer sur OK.
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Utilisez ce bouton de la barre d'outils pour voir les rappels des objets prédéfinis et des objets construits.

* Utilisez ces boutons pour agrandir ou rétrécir votre fiqure.



