Rotation  (R. Dégut, Janvier 2001)

Le "gugusse" est modifiable en taille et en position :

déplacer à la souris les points A et B

L'angle de la rotation est pilotable au clavier (touches flèches)

Le point O peut être déplacé à la souris

touche R : dessin de la figure image par la rotation

touche 0 : dessin-effacement des images des 2 points A et B

touche A : clignotement de la conservation des alignements

touche 1 : dessin-effacement des alignements

touche B : clignotement de la conservation du parallélisme

touche 2 : dessin-effacement des parallélismes

touche C : clignotement de la conservation de l'orthogonalité

touche 3 : dessin-effacement des marques d'angles droits

touche D : clignotement de l'image d'un cercle

touche 4 : dessin-effacement de l'image d'un cercle
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