Idcos    Idée du cosinus (R. Dégut ,Janvier 2001 )
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Figure initiale : 

un angle aigu 

pilotable au clavier 

But : montrer l’existence d’un lien entre variation de l’angle et variation des longueurs

touche 0 : une longueur étant choisie (en bleu)

 on peut construire (en utilisant l'angle) 2 triangles rectangles

la touche 2 permet d'effacer le triangle EFG pour n'étudier que le triangle ABC

la touche 0 (ou touche 2 + touche 1) permet d'inverser la sélection

L'angle  est pilotable au clavier (touches flèches)

la longueur du segment initial est modifiable à la souris

(déplacement de A ou de F)

touche 0 : dessin-effacement des deux triangles

touche 1 : dessin-effacement de ABC

touche 2 : dessin-effacement de EFG

