Propriété de PY THAGORE
Activité Géoplan.

Touche O : Faire gparaitre les 3 carrés de dtés[AB], [AC] et [BC] extérieurs au triangle ansi que les
aires Aple, Ajau €t Ay des carrés bleu, jaune @ vert.

Touche 1 : Faire gparaitre untriangle (noir) "moiti €' du carré jaune. Déplacer le point E ( alasouris ou
au clavier avec le Menu Piloter). Lorsgue le point E est sur le paint C,

A

Touche 2 : le paint F apparait. Déplacer le paint F ( alasouris ouau clavier avecle Menu Piloter) .1l se
déplacesur unarc de cerclejusquau pant A, letriangle noir "tourne”. (y'a une similit ude)

Touche 3: Le point H appardit, e déplacer comme lespointsE et F. 1l "sintégre" alors dansle arré vert




Touche 4 : On réaupére |'autre moiti é du carré jaune (en gris)
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Touche 5 : On fait apparaitre un triangle marron (la"moiti €' du carré bleu). Le point | se déplace
jusquau pant B : clavier avecMenu Piloter ousouris,
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Touche 6 : On fait apparaitre le point J. Déplace le point J sur unarc de aercle de cantre C (y'a encore

une similit ude)
A
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Touche 7 : le paint L apparait le déplacer pour que le triangle sintégre dans le caré vert.

Touche 8: Ona fini : onamislesdeux carésjaune d bleu dansle vert..
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L'aire du carré vert est égal ala somme des aires des carés jaune d bleu.
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Onjustifieraque lestriangles noir et marron avaient toujours laméme are.
Michel Souchet



